
QUÉ SE ESPERA DE LOS ASISTENTES

 • NO ESTAR BAJO LA INFLUENCIA DEL ALCOHOL Y/U OTRAS SUSTANCIAS QUE PUEDAN
ALTERAR EL COMPORTAMIENTO. 

 • ABSTENERSE DE USAR UN LENGUAJE INAPROPIADO Y/O DISCUTIR SOBRE ASUNTOS
QUE PUEDAN GENERAR CONFLICTOS.

 • MANTENER UN NIVEL DE HIGIENE PERSONAL SOCIALMENTE ACEPTABLE. 

• SEGUIR LAS INSTRUCCIONES DEL PERSONAL DEL EVENTO.

 • TRATAR A TODOS LOS PRESENTES CON RESPETO Y EDUCACIÓN. 

EN CASO DE QUE UN ASISTENTE NO CUMPLA CON ALGUNA DE ESTAS EXPECTATIVAS,
EL ORGANIZADOR TENDRÁ LA RESPONSABILIDAD DE DECIDIR SI EL ASISTENTE PUEDE
PERMANECER EN EL EVENTO. 

 PROHIBICIONES 
•  VENDER O CONSUMIR BEBIDAS ALCOHÓLICAS U OTRAS SUSTANCIAS QUE PUEDAN
ALTERAR EL COMPORTAMIENTO. 

• APOSTAR SOBRE EL RESULTADO DE UNA PARTIDA, UNA PARTE DE UNA PARTIDA, UN
ENCUENTRO O UNA SERIE DE ENCUENTROS.

 • OFRECER CUALQUIER FORMA DE COMPENSACIÓN CON LA INTENCIÓN DE ALTERAR EL
RESULTADO DE UNA PARTIDA, UNA PARTE DE UNA PARTIDA, UN ENCUENTRO O UNA
SERIE DE ENCUENTROS; SOBORNAR.

• ARMAS DE FUEGO, INCLUIDAS LAS IMITACIONES QUE POR SUS CARACTERÍSTICAS
PUEDAN INDUCIR A CONFUSIÓN SOBRE SU AUTÉNTICA NATURALEZA. 

• VESTIMENTA Y ACCESORIOS QUE EXHIBAN UN LENGUAJE INAPROPIADO O QUE
INCITEN A LA VIOLENCIA, O QUE EL ORGANIZADOR CONSIDERE INADECUADOS PARA
TAL EVENTO. 

CUALQUIER PERSONA QUE SEA DESCUBIERTA INCUMPLIENDO ESTA NORMATIVA SERÁ
EXPULSADA DEL LOCAL DEL EVENTO
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DURANTE EL TORNEO:
  *LOS JUGADORES QUE ESTÉN PARTICIPANDO EN UN TORNEO TIENEN PROHIBIDOS
LOS SIGUIENTES COMPORTAMIENTOS DURANTE LOS ENCUENTROS EN CURSO, A
MENOS QUE EL PERSONAL DEL EVENTO DÉ SU CONSENTIMIENTO EXPLÍCITO:

 •  RECIBIR INFORMACIÓN DE FUENTES EXTERNAS SOBRE SU PARTIDA O LAS PARTIDAS
DE OTROS. 
• ATENDER LLAMADAS TELEFÓNICAS O UTILIZAR DISPOSITIVOS MÓVILES. 
• LLEVAR AURICULARES.

 ADEMÁS, ESTÁ PROHIBIDO PORTAR O COLOCAR LOS SIGUIENTES OBJETOS EN EL
ÁREA DE JUEGO:

• COMIDA Y BEBIDAS. 
• NOTAS YA ESCRITAS Y/O APUNTES DE AYUDA, TANTO EN FORMATO FÍSICO COMO
DIGITAL. 

JUGADORES: 
• TODOS LOS JUGADORES DEBERÁN: 

•  ACUDIR A LA PARTIDA CON PUNTUALIDAD. 

• COMPROBAR SU HISTORIAL DE RESULTADOS Y SUS POSICIONES A MEDIDA QUE SE
PUBLICAN LOS EMPAREJAMIENTOS EN CADA RONDA, E INFORMAR INMEDIATAMENTE AL
PERSONAL DEL EVENTO QUE CORRESPONDA SI DETECTAN ALGUNA DISCREPANCIA. 

• TODOS LOS JUGADORES QUE DESEEN PARTICIPAR EN LOS TORNEOS DE TANUKI CUP
DEBEN TENER SU PROPIO NÚMERO DE ID DE JUGADOR. EL QUE PUEDEN OBTENER
CREANDO SU CUENTA EN                         O                        .

• LLEVAR CONSIGO UNA BARAJA QUE CUMPLA CON LAS RESTRICCIONES DEL FORMATO
DEL TORNEO.

CUALQUIER MATERIAL NECESARIO PARA PODER JUGAR, SEGUIR Y RECOGER
INFORMACIÓN DEL JUEGO DEPENDIENDO EL TCG. ESTO INCLUYE, ENTRE OTROS, LOS
SIGUIENTES OBJETOS:

•  CONTADORES DE DAÑO.
•  MARCADORES DE CONDICIONES ESPECIALES.
•  MÉTODO O ELEMENTO PARA LA TOMA DE DECISIONES ALEATORIAS. (DADOS)
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CARTAS NO PERMITIDAS:

LAS CARTAS DEBERÍAN ESTAR EN UN ESTADO SIMILAR AL ESTADO EN EL QUE SE
CONSIGUIERON ORIGINALMENTE EN PRODUCTOS SELLADOS. CIERTO GRADO DE
DESGASTE ES ADMISIBLE. SIN EMBARGO, LOS SIGUIENTES TIPOS DE CARTAS NO
PODRÁN JUGARSE EN LOS TORNEOS DE TANUKI CUP:

 CARTAS MARCADAS:

     *UNA CARTA SE CONSIDERA MARCADA SI ALGÚN ASPECTO DE LA CARTA PERMITE
IDENTIFICARLA SIN VER SU CARA, INCLUIDOS RASGUÑOS, ROTURAS, PÉRDIDA DEL
COLOR, PLIEGUES, ETC.

 CARTAS QUE HAN SIDO MODIFICADAS EN POSTPRODUCCIÓN:

    *ALGUNOS EJEMPLOS DE MODIFICACIONES SON LOS AUTÓGRAFOS, DIBUJOS O
CUALQUIER CAMBIO EN LA SUPERFICIE DE LA CARTA. AÑADIDOS POR UN TERCERO.

FUNDAS PARA CARTAS

    *LAS FUNDAS PARA CARTAS SIGUEN EL MISMO CRITERIO QUE LAS CARTAS
RESPECTO A LAS MARCAS Y EL DESGASTE.

 ADEMÁS, PARA SER LEGALES EN TORNEOS, TODAS LAS FUNDAS PARA CARTAS EN LA
BARAJA DE CADA JUGADOR DEBEN:

• CUBRIR COMPLETAMENTE UNA SOLA CARTA.
• TENER TODAS EL MISMO DISEÑO, COLOR, TAMAÑO, TEXTURA Y ESTAR EN EL MISMO
ESTADO.
• TENER TODOS LOS BORDES DE UN MISMO COLOR UNIFORME (LAS ILUSTRACIONES
DE LA FUNDA NO DEBEN EXTENDERSE HASTA EL BORDE DE LA FUNDA).
• SER DE UN SOLO COLOR UNIFORME O TENER EL MISMO DISEÑO.
• NO SER REFLECTANTE HASTA EL PUNTO DE QUE SEA POSIBLE IDENTIFICAR LAS
CARTAS CON SOLO MIRAR SU SUPERFICIE.

     *LOS JUGADORES PUEDEN USAR FUNDAS INTERIORES O EXTERIORES SIEMPRE QUE
RESPETEN LAS REGLAS DE LAS FUNDAS,Y ESTO NO IMPIDA QUE EL JUGADOR PUEDA
BARAJAR LAS CARTAS.
   *SE RECOMIENDA ENCARECIDAMENTE USAR FUNDAS CON LA PARTE TRASERA
OPACA. USAR FUNDAS TRANSPARENTES O DIRECTAMENTE RECHAZAR EL USO DE
FUNDAS PUEDE MOSTRAR IMPERFECCIONES EN LA PARTE TRASERA DE LA CARTA.
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RETRANSMISIÓN DE LOS ENCUENTROS

AL ASISTIR A UN TORNEO DE TANUKI CUP, A ALGUNOS JUGADORES SE LES PODRÍA
SOLICITAR QUE JUEGUEN UN ENCUENTRO QUE SEA EXHIBIDO, PROYECTADO O
EMITIDO EN DIRECTO PARA UNA GRAN AUDIENCIA Y/O PARA USUARIOS EN LÍNEA. LOS
JUGADORES DEBEN SEGUIR LAS INSTRUCCIONES DEL ORGANIZADOR REFERENTES AL
LUGAR DEL ENCUENTRO. 
 
EN CASOS EXCEPCIONALES, EL ORGANIZADOR PUEDE DECIDIR A DISCRECIÓN QUE, EN
EL MEJOR INTERÉS DE TODOS LOS IMPLICADOS, EL ENCUENTRO ELEGIDO NO SE
RETRANSMITA. SIN EMBARGO, CONVIENE SEÑALAR QUE ESTA DECISIÓN SE
RESERVARÍA SOLO PARA CIRCUNSTANCIAS REALMENTE EXCEPCIONALES, EN LAS
CUALES SE PERJUDIQUE SERIAMENTE LA CAPACIDAD DEL JUGADOR DE PARTICIPAR
PLENAMENTE EN EL ENCUENTRO.

SI LOS JUGADORES CREEN QUE SUS CIRCUNSTANCIAS INDIVIDUALES DIFICULTAN
ESPECIALMENTE QUE APAREZCAN EN UNA RETRANSMISIÓN, DEBERÁN HACER LO
POSIBLE POR INFORMAR AL ORGANIZADOR ANTES DEL DÍA DEL EVENTO.

ADEMÁS, CIERTOS TIPOS DE PENALIZACIONES, ESPECIALMENTE AQUELLAS
RELACIONADAS CON UN COMPORTAMIENTO O LENGUAJE INAPROPIADO, PUEDEN
ELEVARSE A INSTANCIAS SUPERIORES CUANDO SE PRODUCEN DURANTE ENCUENTROS
QUE SON RETRANSMITIDOS. 

PARA MAS INFORMACIÓN ACERCA DE LAS PENALIZACIONES Y OTROS PUEDES REVISAR
LA SECCIÓN                                                      .        
                                                

RETIRADA DEL TORNEO

LOS JUGADORES QUE DECIDAN DEJAR DE PARTICIPAR EN UN TORNEO EN CURSO
TENDRÁN QUE RETIRARSE. LOS JUGADORES PODRÁN RETIRARSE DE UN TORNEO POR
CUALQUIER MOTIVO, PERO, PARA ABANDONAR UN ENCUENTRO EN CURSO, PRIMERO
TENDRÁN QUE CEDER LA VICTORIA O ACABAR DICHO ENCUENTRO. DEBERÁ  
COMUNICARLO AL JUEZ DEL EVENTO EN CONCRETO.
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INSCRIPCIÓN EN EL TORNEO:

  LOS JUGADORES QUE DESEEN PARTICIPAR DEL TORNEO DEBERÁN INGRESAR AL
ENLACE DE            Y LUEGO REGISTRARSE UTILIZANDO EL SIGUIENTE FORMULARIO DE                   

                     
 • PARA COMPLETAR EL PROCESO DE INSCRIPCIÓN, ES IMPRESCINDIBLE ADJUNTAR EN EL
FORMULARIO EL DECKLIST CON LAS CARTAS QUE COMPONDRÁN EL MAZO DURANTE LA
PARTICIPACIÓN EN EL TORNEO.             
                    
 EL DÍA DEL TORNEO, EL DECKLIST DEBE COINCIDIR CON EL ADJUNTO ENVIADO AL
MOMENTO DE LA INSCRIPCIÓN. EN CASO CONTRARIO, SE PEDIRÁ AL JUGADOR QUE
REEMPLACE LAS CARTAS INCORRECTAS; DE NO SER POSIBLE, NO SE LE PERMITIRÁ
PARTICIPAR.

EL PROCESO DE INSCRIPCIÓN ESTARÁ DISPONIBLE HASTA EL 12 DE JULIO A LAS 23:59
HORAS, MOMENTO EN EL CUAL SE CERRARÁN LAS INSCRIPCIONES. 

TORNEO POKÉMON TCG: 
• VALOR INSCRIPCIÓN $30.000

• FORMATO ESTÁNDAR, RONDAS SUIZAS CON TOP 4 (50 MIN + 3 TURNOS).

PREMIOS AL TOP 3,

1ER LUGAR: $150.000 EN EFECTIVO O PASAJE DE IDA EN AVIÓN AL SPECIAL DE
BUENOS AIRES (PUQ-SCL-BA).

2DO LUGAR: $100.000 EQUIVALENTES EN PRODUCTOS POKÉMON.

3ER LUGAR: $50.000 EQUIVALENTES EN PRODUCTOS POKÉMON.

2 SOBRES FORMATO ESTÁNDAR A LOS QUE NO RECIBEN PREMIOS.

EL TORNEO SE REALIZARÁ EN LAS DEPENDENCIAS DE LA TIENDA MEGASPORTS PISO 3,
ZONA FRANCA.

SÁBADO 20 JULIO. HORARIO POR CONFIRMAR.

CATEGORÍA SENIOR Y MÁSTER.
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TORNEO MITOS Y LEYENDAS PRIMER BLOQUE (PBX)
 
• VALOR INSCRIPCIÓN $20.000.

• FORMATO RACIAL EDICIÓN SE UTILIZARÁ LA SIGUIENTE                  .
 RONDAS SUIZAS. (45 MIN + 4 TURNOS)
PREMIOS AL TOP 3, TOP 4 Y TOP 8.
 

1ER LUGAR: $100.000 EN EFECTIVO + WIVERN DE SANGRE JUEZ.

2DO LUGAR: $60.000 EN EFECTIVO. 

3ER LUGAR: $30.000 EN EFECTIVO.

MARCO ANTONIO JO TOP TORNEO PREMIER (TOP 4)
-TÁRTARO JO (TOP 4)
-CALDERO DE CORFF JO (TOP 4)
-CRUZ TEMPLARIA GRIS (TOP 8)
-RED DE PLATA GRIS (TOP 8)
-CONSUMIR LAS AGUAS GRIS  (TOP 8)
-LA TRAICIÓN DE MACALPIN GRIS (TOP 8)
-BOLA DE FUEGO GRIS (TOP 8)
-BIBLIOTECA ETERNA GRIS (TOP 8)

SE SORTEARÁN ENTRE LOS QUE NO RECIBAN PREMIOS

  -CRUZ TEMPLARIA GRIS 
  -RED DE PLATA GRIS 
  -CONSUMIR LAS AGUAS GRIS 
  -LA TRAICIÓN DE MACALPIN GRIS 
  -BOLA DE FUEGO GRIS 
  -BIBLIOTECA ETERNA GRIS 

EL TORNEO SE REALIZARÁ EN LAS DEPENDENCIAS DE LA TIENDA MEGASPORTS PISO 3,
ZONA FRANCA.

SÁBADO 20 JULIO. HORARIO POR CONFIRMAR.

CATEGORÍA MÁSTER.
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